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Раздел 1. Комплекс основных характеристик

Пояснительная записка.
Бумажное моделирование — создание и изготовление бумажных образов (моделей) геометрических тел, рукотворных и нерукотворных предметов, живых (или воображаемых, сказочных) существ из бумаги или картона. Магия превращения плоского листа бумаги в объёмную конструкцию не оставляют равнодушным не только детей, но и взрослых. Доступность материала, применение простого канцелярского инструмента (на ранних стадиях), не сложные приёмы работы с бумагой  дают возможность привить этот вид творчества у детей младшего и среднего школьного возраста. Конструирование из бумаги способствует развитию фантазии у ребёнка, моторики рук, внимательности и усидчивости. Уникальность бумажного моделирования  заключается в том, что, начиная с элементарных моделей, которые делаются за несколько минут, с приобретением определённых навыков и умений можно изготовить модели высокой степени сложности (детализации).
Направленность, общая характеристика 
Данная программа технического направления (модульная). В основу содержания каждого модуля положена определенная последовательность теоретических и практических занятий.  По мере необходимости (устойчивый интерес к определенной тематике, возрастные рамки группы, актуальность темы и т.д.) блоки могут взаимозаменяться. 

Актуальность в учебном плане нашего учебного заведения отсутствует такой предмет, как «Черчение», поэтому, пройдя этот курс, обучающиеся получат возможность сформировать приёмы чтения и выполнения различных изображений, позволяющих ориентироваться в современном мире графических информационных средств, приобщаться к графической культуре, овладевать графическим языком как средством общения людей различных профессий.
Актуальность  также связана с социально-экономическим развитием муниципалитета. Программа интересна тем, что показывает проникновение высоких технологий на основе использования компьютерных технологий во все сферы жизни человечества.  

Благодаря росту возможностей и повышению доступности  компьютерных технологий, потенциал использования их в разных сферах, в том числе, в аграрном секторе стремительно растёт. Программа подразумевает специализацию различных видов: техник, программист, архитектор, инженер. 

        Новизна программы заключается в мотивации обучающихся к выбору

инженерных профессий и создания системы непрерывной подготовки будущих

квалифицированных инженерных кадров, обладающих академическими знаниями и профессиональными компетенциями для развития приоритетных направлений отечественной науки и техники.

 Отличительные особенности программы состоят в том, что она имеет модульный формат, в котором рассматривается несколько разделов бумажного моделирования (оригами, квиллинг, papercraft, работа в приложении, способном создавать и извлекать развертки бумажных моделей из трехмерных объектов). 
         Программа реализуется с использованием технологии практико-ориентированного обучения, которая оказывает решающее влияние на все этапы процесса обучения: от предоставления обучающимся знаний, умений и навыков до контроля их усвоения, при этом обеспечиваются такие важнейшие характеристики обучения, как учет индивидуальности и самоконтроль. Программа имеет возможности индивидуализации процесса обучения через дифференциацию. Обучение предусматривает получение знаний не только на специальных очных занятиях, и в дистанционном формате.
Направленность дополнительной общеобразовательной программы: техническая
Адресат программы 

Программа адресована для обучающихся в возрасте от 10 до 12 лет. 
Именно на границе перехода от младшего школьного к подростковому возрасту решаются специфические задачи личностного развития и взросления человека, идет интенсивное усвоение культурных ценностей, определяющих в дальнейшем его главные жизненные предпочтения. В этот период детям свойственна повышенная активность, стремление к деятельности, происходит уточнение границ и сфер интересов, увлечений. В этот период подростку становится интересно многое, далеко выходящее за рамки его повседневной жизни.
Принцип зачисления на курс свободный, без конкурсного отбора, посещать занятия могут и мальчики, и девочки.

Набор в группы осуществляется по желанию детей указанного возраста, независимо от физического развития, манеры поведения, уровня знаний и умений. 
Объём и срок освоения программы: дополнительная общеобразовательная программа «Техническое моделирование из бумаги» будет реализовываться в течение 1 года. Количество часов на освоение программы 216 часа в год (36 учебных недель, 6 часов в неделю). Прием обучающихся в группы добровольный. Группа формируется в составе до 10 человек.
Формы обучения - очная, дистанционная.

Режим занятий Занятия проходят 3 раза в неделю по 2 часа. В режиме онлайн продолжительность занятия составляет 45 минут (1 академический час). Перерыв между занятиями-10 минут. Выполнение практического здания, общение в чате с педагогом и одногруппниками.
Цель: формирование у детей начальных технических знаний.

Задачи:

 Личностные: 

· Сформировать умение выдвигать гипотезы и умение их обосновывать (выявление конструкторских способностей - профессиональной ориентации).

· Сформировать самоопределение в деятельности, жизни.

· Сформировать аналитическое мышление.

Метапредметные:

·   Сформированная любознательность и интерес к устройству простейших технических объектов, развить стремление разобраться в их конструкции и желание выполнить модели этих объектов.

· Развитая фантазию, воображение, интерес к процессу работы и получаемому результату.

· Освоение основ черчения и геометрии.

  Предметные:

· Владение различными приемами работы с бумагой. Знание области применения и изготовление бумаги, названия различных видов бумаг и картона, названия различных видов бумаг и картона, основные геометрические понятия и базовые формы, основных свойств материалов.

·  Знание необходимых инструментов, материалов и приспособлений  для работы с бумагой и картоном.

· Умение читать графические схемы, чертежи и эскизы.

Традиционные формы:

Программой предусматривается лекция, онлайн – конференции.

Коллективно - творческая форма:
взаимодействие коллектива, реализация и развитие способностей обучающегося через самостоятельное открытие знаний.

Индивидуальная форма:
а) самостоятельный творческий поиск;

б) взаимодействие обучающегося со средствами обучения (инструкции, компьютер и т.п.).

Элементы дистанционных технологий:

 - использование на занятиях интерактивных образовательных онлайн форматов: просмотр видеороликов.

2. Учебный план

	№
	Наименование разделов
	Количество часов
	Формы аттестации/

контроля

	п/п
	
	Всего
	Теория
	Практика
	

	1
	Вводное занятие
	2
	
	2
	Опрос

	2
	Оригами
	54
	10
	44
	Наблюдение/

опрос

	3
	Квиллинг
	48
	11
	37


	Наблюдение/

опрос

	4
	PaperCraft
	66
	7
	59


	Наблюдение/

опрос

	5
	Использование компьютерных технологий
	44
	12
	32
	Наблюдение/

опрос

	6
	Заключительное занятие
	2
	
	2
	Промежуточная/

итоговая аттестация

	
	Итого часов
	216
	40
	176
	


3. Содержание дополнительной общеобразовательной программы 

I  Раздел: Вводное занятие. Материалы, инструменты, инструктаж по ТБ.

Количество часов: 2

Цель: ознакомить с видом деятельности по бумажному моделированию.

Теория: инструктаж по ТБ, терминология. (Приложение №1)
Практика: бумагопластика, виды, примеры.

II раздел: Оригами.

Количество часов: 54

Теория: рассказ о технике, основных приемах изготовления, базовых формах.

Практика: разучивание приемов, базовых заготовок, изготовление несложных фигурок, оформление выставки.

III раздел: Квиллинг

Количество часов: 48

Теория: рассказать о технике квиллинга,  основных приемах.

Практика: разучивание приемов, заготовок, изготовление открыток, панно, поделок.

 IV раздел: PaperCraft
Количество часов: 66

Теория: Изучить основные понятия: «паперкрафт», «моделирование», «развёртка», «нумерация», «склейка», «проходка». Знакомство с последовательностью склейки моделей. Знакомство с уровнями в паперкрафте. 
Практика: С педагогом, а затем самостоятельно читать схемы и делать проходку линий. Уметь аккуратно вырезать развертку модели. Склейка и покраска готовой модели. Участие в районных конкурсах.
V раздел:  Использование компьютерных технологий
Количество часов: 44

Теория. Техника безопасности при работе на персональном компьютере (Приложение №2)

 Общие сведения о программном обеспечении. 
Практика. Составление различных документов для работы секции: объявления, надписи, календари. Специальное использование ПК при испытаниях моделей, ведение и обработка статистических данных. Проектирование выкроек деталей моделей, изготавливаемых из бумаги и картона. Освоение программы Pepakura Designer. Pepakura Designer — программа для создания чертежей бумажных моделей из 3D данных. 
VI Раздел Заключительное занятие 
Количество часов: 2

Теория: Разбор и анализ проведенных мероприятий. Основные достижения и недостатки. Подготовка к выставке. 
Практика: Оформление выставочных стендов. Обсуждение представленных экспонатов. Подведение итогов. 
4. Планируемые результаты изучения дополнительной общеобразовательной программы

 «Техническое моделирование из бумаги»
Личностные:

· сформированность технических умений как важнейшего стратегического ресурса развития личности, общества;

· осознавать роль профессионально-прикладных навыков в современном мире;

· сформированность связи учебного содержания с собственным жизненным опытом, понятие значимость подготовки в области графических умений в условиях развития информационного общества.
Предметные (образовательные):

- осуществлять работу с простейшими чертежами;

- уметь работать с  приложением Pepakura Designer;
- знать способы моделирования, свойства бумаги, картона; 

-правила выполнения сборки модели.
Метапредметные:
Программа предполагает развитие у обучающихся

- уметь самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учебе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности;

- уметь самостоятельно планировать пути достижения целей, в том числе альтернативные, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач;

-владеть основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности.
	Год реализации программы


	Начало учебного года
	I учебный период
	I каникулярный период
	II учебный период
	II каникулярный период
	III учебный период
	III каникулярный период
	IV учебный период
	Продолжительность учебного года

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1 год
	01сентября
	9 недель
	01.11-08.11.
	8 недель
	30.12.-10.01.2022
	11 недель
	21.03.-31.03.2022
	8 недель
	36 недель


 Раздел 2. Комплекс организационно-педагогических условий

1. Календарный учебный график
Условные обозначения: 
	36  недель
	Ведение занятий по расписанию

	3 недели
	Каникулярный период 


Календарно-тематическое планирование представлено в Приложении №3.
Условия реализации программы
Занятия по программе проводятся в кабинете английского языка:

-воздушно-тепловой режим (следует поддерживать оптимальную температуру 19-21 градусов и относительную влажность 50-60%, использовать естественную вентиляцию при проветривании кабинета);

- хорошая освещённость;

- чистота кабинета (проводить ежедневную влажную уборку); 

Кабинет имеет следующее оборудование:

-мобильные устройства Системы Версия iOS 8.0 или более поздние /Android 4.4.4;

- одноплатный ноутбук;

-мультимедийный проектор.

Материально-техническое оснащение

Для проведения занятий необходимо техническое обеспечение – ноутбук, шнур HDMI, экран (телевизор) для показа обучающего материала, доступ к сети Интернет.
Материально-техническое оснащение:

Инструменты:

· Ножницы школьные,

· Деревянная линейка 20-25 см.,

· Угольники 300  и  450 ,

· Ручка шариковая черная,

· Циркуль школьный,

· Простой карандаш,

· Трафареты на геометрические фигуры,

· Дырокол (по необходимости),

· Фломастеры,

· Клей-карандаш, клей ПВА,

· Кисти для клея,

· Гуашевые краски.

Материалы:

· Цветная бумага односторонняя,

· Цветная бумага двухсторонняя,

· Бумага для оригами,

· Белый картон,

· Альбом,

· Цветной картон односторонний,

· Цветной картон двухсторонний,

· Гофрированный картон,

· Цветная фольга,

· Бумага для черчения.

Информационные источники: 
1.     http://ru.wikipedia.org- Википедия.org - свободная энциклопедия 4.
2.     https://paper-models.ru/journals/category/bumazhnoe-modelirovanie
3.     Что представляет собой моделирование из картона? http://www.cardarmy.ru/stanok/bigfaq.htm
4.     Инструкции по основам бумажного моделирования (рус.). http://swmodel.ru/publ/statiomodelizme/1014-obschie-instrukcii-pri-izgotovlenii-modeley-iz-bumagi.html
5.     ОКБ «Бумажные модели» — Портал бумажных и картонных моделей  http://models-paper.com/
Кадровое обеспечение. Программу реализует  педагог дополнительного образования.
Формы аттестации
-Промежуточная и итоговая оценка результатов освоения программы (за полугодие и годовая) осуществляется в форме тестирования.
-В конце учебного года предполагается подведение итогов в форме выставки, собранной самостоятельно.
- участие в тематических конкурсах.

Оценочные материалы: задания, опросы, творческие задания, контрольные вопросы. (Приложение №4)
Методические материалы
      Используется: демонстрационный материал (презентации), раздаточный материал - карточки по темам, таблицы.
Методы обучения 

       На занятиях технического объединения применяют различные методы обучения с учетом темы, уровня подготовки детей, материальной базы, которые обеспечивают максимальную активность всех воспитанников и получение ими необходимых знаний, умений и навыков, активизируют их мышление, развивают интерес к техническому моделированию и творческий подход к решению поставленных задач. Основной метод проведения занятий объединения – практические работы как важнейшее средство связи теории и практики в обучении. Их цель — закрепить и углубить полученные теоретические знания, сформировать соответствующие навыки и умения. Основной метод практической работы — фронтальный: все дети выполняют одинаковые задания. При изложении теоретического материала используются словесные методы: рассказ, объяснение или беседа, которые сочетают с демонстрацией учебно-наглядных пособий действующих моделей или конструкций. В зависимости от особенностей и содержания работы объединения рекомендуется проводить занятия со всеми детьми одновременно. Так, теоретические занятия, беседы, экскурсии, соревнования проводят со всеми обучающимися. При сборке, отделке и окраске моделей уделяется внимание каждому ребенку. Таким образом, происходит сочетание коллективной и индивидуальной работы с детьми. Чтобы выработать у воспитанников практические умения и навыки, им вначале предлагается изготовить несложные модели. Затем, усложняя задание, дети приучаются к самостоятельности, вводятся элементы творчества. Выбор метода обучения зависит от содержания занятий. Поэтому в объединении используется метод инструктирования. Необходимо, чтобы воспитанники усвоили основные приёмы регулировки и запуска моделей. На выбор методов обучения существенно влияет и материально-техническая база объединения: наличие материалов, инструмента, оборудования. Правильная постановка учебного процесса, сочетание разных методов обучения способствуют развитию технического мышления воспитанников и успешной работе технического объединения. 
Тип занятия: комбинированный, теоретический, практический, диагностический предусмотрено смена видов деятельности: познавательная, творческая, практическая.
Формы организации учебных занятий: индивидуальная, групповая, коллективно-творческая.

Алгоритм учебного занятия

1 этап. Организационно-подготовительный.

 Задача этапа: подготовка педагога и детей к занятию.

Содержание этапа: создание благоприятного микроклимата с настроем детей на творческую учебную деятельность, активизация внимания детей, диагностика усвоенных на предыдущем занятии знаний, сообщение темы и цели занятия.

Результат деятельности на 1 этапе: определение уровня внимания, активности, восприятия, настроя детей на предстоящее занятие, уровня самооценки собственной деятельности детей.

2 этап. Основной.

Задачи этапа: обеспечение восприятия обучающимися нового материала, формирование у них системного, целостного представления о теоретических знаниях по теме.

Содержание этапа: максимальная активизация познавательной деятельности обучающихся на основе теоретического материала, введение практических творческих заданий, развивающих определённые умения детей; самостоятельное выполнение обучающимися творческих заданий, обыгрывание игровых ситуаций.

Результат деятельности на 2 этапе: системное, осознанное усвоение

обучающимися нового материала и первоначальное развитие практических умений.

3 этап. Итоговый.

Задачи этапа: анализ и оценка достижения цели занятия, уровня усвоения обучающимися теоретических и практических знаний и умений; самооценка детьми собственной деятельности, оценка сотрудничества; объяснение детям логики следующего занятия.

Содержание этапа: подведение итогов деятельности, методы поощрения детей; информация о литературе, которую нужно использовать к следующему занятию.

Результат деятельности на 3 этапе: подготовка обучающихся к самооценке собственной деятельности; определение перспектив развития творческой деятельности детей в данной образовательной области.

Педагогические технологии.

    Личностно-ориентированные технологии используются для развития

индивидуальных познавательных способностей на основе использования

имеющегося у него опыта жизнедеятельности.

Коллективная форма работы применяется для проведения акций,

конкурсов, защиты проектов, таким образом, создаются условия для развития

личностных возможностей обучающихся, включая формирование его

рефлексивного мышления и собственного мнения.

Здоровьесберегающие технологии ориентированы на сохранение,

поддержание, и укрепление здоровья обучающихся, путем формирования

знаний о здоровом образе жизни.

Информационные технологии использующие специальные технические

информационные средства обучения (компьютер, аудио, видео, телесредства).
Рабочая программа воспитания 2022-2023 уч.год.

Цель – создание условий для самоопределения и социализации обучающихся на основе социокультурных, духовно-нравственных ценностей и принятых в российском обществе правил и норм поведения в интересах человека, семьи, общества и государства.

Задачи:

1) реализовывать воспитательные возможности общешкольных ключевых дел, поддерживать традиции их коллективного планирования, организации, проведения и анализа в школьном сообществе;

2) реализовывать потенциал классного руководства в воспитании школьников, поддерживать активное участие классных сообществ в жизни школы;

3) вовлекать обучающихся вобъединения, секции, клубы, студии и иные объединения, работающие по школьным программам внеурочной деятельности, реализовывать их воспитательные возможности;

4) использовать в воспитании детей возможности школьного урока, поддерживать использование на уроках интерактивных форм занятий с учащимися;

5) инициировать и поддерживать ученическое самоуправление – как на уровне школы, так и на уровне классных сообществ;

6) поддерживать деятельность функционирующих на базе школы детских общественных объединений и организаций;

7) организовывать для школьников экскурсии, экспедиции, походы и реализовывать их воспитательный потенциал;

8) организовывать профориентационную работу со школьниками;

9) организовать работу школьных медиа, реализовывать их воспитательный потенциал;

10) развивать предметно-эстетическую среду школы и реализовывать ее воспитательные возможности;

11) организовать работу с семьями школьников, их родителями или законными представителями, направленную на совместное решение проблем личностного развития детей.

 Направления воспитания
1.Гражданско-патриотическое воспитание
2. Формирование духовно-нравственных качеств
3. Формирование коммуникативной культуры и раннего профессионального самоопределения
4. Творческое и эстетическое воспитание
5 Воспитание семейных ценностей
6. Воспитание положительного отношения к труду и творчеству
Формы работы:

· социальные проекты, 

· открытые дискуссионные площадки,

· совместные  участия с семьями учащихся в состязаниях, праздниках

· общешкольные праздники

· торжественные ритуалы посвящения, связанные с переходом учащихся на следующую ступень образования,

· церемонии награждения (по итогам года) школьников и педагогов

· участие школьных классов в реализации общешкольных ключевых дел

· вовлечение по возможности каждого ребенка в ключевые дела школы в одной из возможных для них ролей,

· наблюдение за поведением ребенка в ситуациях подготовки, проведения и анализа ключевых дел

· организация интересных и полезных для личностного развития ребенка
Планируемые результаты. 

1. Сформированы общественные и нравственные качества обучающихся , через совместную творческую деятельность педагогов, обучающихся и родителей;

2. У обучающихся сформировано гражданско-патриотическое сознание и духовно-нравственные ценности;

3. Привиты навыки здорового образа жизни и совершенствованы навыки безопасного поведения у обучающихся;

4. Обучающиеся мотивированы к творческой активности в различных сферах социально-значимой деятельности;

5. Налажен контакт, позитивное общение и совместная творческая деятельность между обучающимися, родителями, жителями села, педагогами, через проведение мероприятий.

Календарный план воспитательной работы

	№ пп 
	Форма и название мероприятия, события  
	Направления воспитательной работы 
	Цель и краткое содержание 
	Сроки проведения 
	Ответственный исполнитель 

	1.
	  Экскурсия по с. Вознесенка
	  Гражданско-патриотическое воспитание
	 Развитие интереса  к малой Родине, формирование положительной мотивации к учебной деятельности.  
	сентябрь
	Щербакова Т.М. 

	2.
	День матери «Милая мама»
	Воспитание семейных ценностей
	Поддержка традиции бережного отношения к женщине, матери, семье. 
	ноябрь
	Щербакова Т.М.
Зам. Директора по ВР

	3.
	 Программа,  посвященная, Дню Защитников Отечества


	Гражданско-патриотическое воспитание
	Формирование у детей патриотического сознания, любви к Отечеству, своему народу и готовностью к защите Родины.   
	февраль
	Щербакова Т.М.

	4.
	Праздничная программа «Для милых дам»


	Воспитание семейных ценностей
	Воспитание уважения к женскому труду и роли женщины в семье, а 

также развитие творческого потенциала обучающихся. 
	 март
	Щербакова Т.М.

	 5.
	 Районный конкурс хореографического мастерства «Путь к мечте»
	Формирование духовно-нравственных ценностей.
	 Формирование у детей патриотического сознания, любви к истории и культуре своего отечества     
	Апрель- май
	Щербакова Т.М.


	 6.
	Митинг у Монумента Славы, посвященного 9 мая
	 Гражданско-патриотическое воспитание


	Формирование у патриотического сознания, социализация 
	май
	Зам. директора по ВР, ст. вожатая,Щербакова Т. М.




Содержание дополнительной общеобразовательной программы разработано в соответствии с требованиями программ нового поколения и опирается на следующие правовые акты и документы:
Новые нормативные документы

• Федеральный закон «Об образовании в Российской Федерации» от 29.12.2012 № 273-ФЗ. 

• Указ Президента РФ от 21.07.2020 г. № 474 «О национальных целях развития Российской Федерации на период до 2030 года».

• Концепция развития дополнительного образования детей в Российской Федерации// Распоряжение Правительства Российской Федерации от 04.09.2014 №1726-р.

 • Проект Концепции развития дополнительного образования детей до 2030 года.

 • Паспорт федерального проекта "Успех каждого ребенка" (утв. на заседании проектного комитета по НП "Образование" 07.12.2018 г., пр.№ 3).

 • Порядок организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам // Приказ Министерства просвещения РФ от 09.11.2018 № 196 (с изм. от 30.09.2020).

 • Приказ Министерства просвещения РФ от 03.09.2019 г. № 467 "Об утверждении Целевой модели развития региональных систем дополнительного образования детей".

 • Приказ Министерства науки и высшего образования РФ / Министерства просвещения РФ от 05.08.2020 № 882/391 «Об организации и осуществлении образовательной деятельности при сетевой форме реализации образовательных программ».

 •  Постановление Главного государственного санитарного врача Российской федерации от 28.09.2020г. № 28 «Об утверждении санитарных правил СП2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодёжи».

• Приказ Министерства труда и социальной защиты РФ от 22.09.2021 г. № 652н «Об утверждении профессионального стандарта «Педагог дополнительного образования детей и взрослых» (вступает в силу с 1.09.2022).

•  Устав Муниципального бюджетного образовательного учреждения Вознесенской средней общеобразовательной школы имени Леонида Чекмарёва (утвержден Постановлением администрации Баганского района Новосибирской области от 19.04.2018 г. № 261).   
Список литературы для педагога:

1. Христиане Ш. Зверушки-шарики из бумажных полосок.-М., Арт-родник, 2014г.

2. Ращупкина С. Животные из бумаги. Красивые вещи своими руками. –М., Владис, 2010г.

3. Кириченко Г.В. Оригами. Сделай сам. - М., Астрель, 2012г.

4. Клочкова С.В. Бумага. Энциклопедия всех техник. –М., Астрель, 2012г.

5. Штайн М. Цветы из бумаги. – М., Арт-родник, 2010г.

6. Руденко А. М. Основы психологии и педагогики. – М., Феникс, 2013г.

7. Пойда О. В. Детское творчество. – М., ОлмаМедиаГрупп, 2015г.

8. Геронимус Т.М. 150 уроков труда в 1-4 классах.- М., АСТ,2017г.

9. Садилова Л.А. Поделки из мятой бумаги.- М., АСТ-Пресс,2019г.

10. Пищикова Н.Г. Работа с бумагой в нетрадиционной технике.-М., Астрель,2011г.

11. Столярова Т. Я. Конструирование из бумаги. - М., АСТ-Пресс,2014г.

12. Мейстер Н. М. Лепим из бумаги. – Стрекоза, 2014г.

13. Туфкрео Р., Кудейко М. Коллекция идей. АРТ-Родник,2011г.

14. Горянова О.В., Медведева О.П. Школа юного дизайнера. Мир вашего ребенка. Ростов на Дону, Феникс,2005г.

15. Иванова А.В. Цветы оригами для любимой мамы. М.,АСТ Донецк сталкер, 2017г.

16. Нагибина М.И. Из простой бумаги мастерим как маги: популярное пособие для детей и педагогов. Ярославль, Академия Холдинг, 2015г.

17. Брофман В. Архитектурная школа папы Карло: книга для детей и взрослых. – М.: ЛИНКА-ПРЕСС, 2010. 

18. Столяров Ю.С., Комский Д.М. Техническое творчество учащихся: Учебное пособие для студентов пединститутов и учащихся педучилищ по индустр. спец. – М.: Просвещение, 2011.

Список литературы для детей:

1. Давидовски М. Объемные поделки из бумаги. – М., Астрель,2016г.

2. Подгорная В. С. Игрушки-дергунчики. – М., АСТ-ПРЕСС КНИГА, 2013г.

3. Гре О. А. Модульная аппликация. – М., Аст-Пресс, 2017г.

4. Сержантова Т.Б. Оригами для детей. – М., Айрис Пресс, 2014г.

5. Синицина О. Детям об искусстве. Архитектура. Книга 1. – М.: Искусство 21 века, 2012 г.

6. Адамчик М. Русское искусство и архитектура. – М.: Харвест, 2009.

7. Соколова Н.Д. Русский музей – детям. Беседы об изобразительном искусстве. – СПб: Детская литература, 2019 г.

Используемые педагогом интернет-сайты:

1.  http://stranamasterov.ru - Страна мастеров

2.  http://creativeTerapy.ru  -Креативная терапия

3.  http://ejka.ru- Ежка

4. Чернова О.А. Архитектурное макетирование. Программа дополнительного образования детей. – Нижний Тагил, 2012. [Электронный ресурс]. – Режим доступа: http://sut2ntagil.narod.ru/programm/arkhitekturnoe_maketirovanie_72_chasa.pdf.
Приложение №1

Техника безопасности при работе с бумагой:
 
При работе с бумагой понадобятся ножницы, клей, кисточка; всё это надо аккуратно хранить, не размахивать ножницами, не играть ими, потому что ножницы – это режущий предмет и обращаться с ними надо осторожно.
Лучше применять ножницы с закруглёнными концами и разработанными рычагами. Ножницы не должны быть слишком длинными, лучше всего, чтобы длина его была 12 см. При изготовлении крупных фигур можно взять ножницы до 20 см. Хранить ножницы целесообразно в коробке или высокой подставке кольцами вверх.
Кисти выбирать в зависимости от склеиваемой поверхности. Во время работы нужно класть кисть на горизонтальную подставку, а после работы – промыть водой и протереть.
Для склеивания лучше применять мучной клей, хорош и ПВА, но его следует немного разбавить водой. Силикатный клей не пригоден, так как он быстро желтеет, оставляет пятна на поделке. Для папиросной бумаги подходит декстриновый клей, потому что он не просачивается через бумагу. Следить за тем, чтобы не было комков, наносить тонким слоем на поверхность. Фигуры намазывают клеем на подстилке – картоне, газете, линолеуме.
После работы всё собрать, обрезки бумаги сложить в коробочку – экономить бумагу. При разрезании бумаги обратить внимание, чтобы:
- линия среза должна быть чёткой, без зазубрин (это происходит, если тупые ножницы);
- прямые линии удобнее вырезать ножницами с прямыми концами;
 - отрезайте бумагу по прямой линии, опускайте ей вниз, одновременно продвигая ножницы вверх;
 - при вырезании округлых и других форм ножницы в правой руке остаются почти неподвижными, а бумага направляется правой рукой по намеченным линиям;
 - очень мелкие детали и отверстия в бумаге вырезайте небольшими ножницами. Для этого сначала проколите острым концом ножниц небольшое отверстие, а затем вырезайте середину; - при работе с бумагой заботьтесь об экономии её расходования.
Приложение №2
Техника безопасности детей и подростков на занятиях  при работе с компьютером и копировально-множительной техникой
1. Общие правила безопасности
1.1. К работе за компьютером допускаются воспитанники, которые знакомы с техникой безопасности.

1.2. В кабинет информатики входить только в сменной обуви, чистой, сухой одежде.

Спокойно заходить в кабинет и занять свое место за партой (столом).

1.3. Начинать и заканчивать работу за компьютером только по указанию преподавателя.
1.4. Соблюдайте чистоту и порядок.

1.5. На перемене находиться в кабинете запрещено, необходимо спокойно выйти из кабинета на перемену. Дежурные по классу обязаны:
· после каждого урока проветривать кабинет;

· ежедневно делать влажную уборку кабинета
(с антистатиком);

· выносить мусор из кабинета.

1.6. Бережно относиться к имуществу и технике.

1.7. В кабинете информатики запрещается:
· трогать соединительные провода, электрические розетки;

· прикасаться к тыльной стороне всех устройств;

· включать и выключать электрический щит;

· самим устранять любые неисправности в работе аппаратуры;

· класть вещи на аппаратуру;

· работать вдвоем за одним компьютером.

2.Требования безопасности перед началом занятий
1. Все дети и подростки, посещающие занятия объединения обязаны прослушать инструктаж педагога по технике безопасности.

2. Проверить место для занятий, компьютер, аппаратуру. Постоянно держать их в исправном состоянии.

3. Проверить достаточность освещения.

4. Перед включением компьютера, техники, аппаратуры проверить визуально исправность шнуров, электророзеток. Обо всех неисправностях сообщать  педагогу.

3.        Техника безопасности во время занятий
     3.1. Во время занятий будьте   внимательны,   дисциплинированны,   осторожны, точно выполняйте указания педагога.

     3.2. Соблюдайте  расстояние  до  экрана  монитора   — 60-70 см. При напряженной длительной работе глаза переутомляются, поэтому каждые 5 минут отрывайте взгляд от экрана и смотрите на что-нибудь, находящееся вдали.

     3.3 За компьютером сидите свободно, без напряжения, не сутулясь, не наклоняясь и не наваливаясь на спинку стула. Ноги ставьте прямо на пол, одна возле другой, не вытягивайте их и не подгибайте.

Если стул с регулируемой высотой,  то ее следует отрегулировать так, чтобы угол между плечом и предплечьем был чуть больше прямого. Туловище должно находиться от стола на расстоянии 15-16 см. Линия взора должна быть направлена в центр экрана. Если вы имеете очки для постоянного ношения, работайте в очках. Плечи при работе должны быть расслаблены. Предплечья должны находиться на той же высоте, что и клавиатура.

         3.4. Работать на  клавиатуре (технике) разрешается  только чистыми,   сухими   руками; легко нажимая на клавиши, не допуская резких ударов и не задерживая клавиши в нажатом положении.

        3.5. Нельзя трогать питающие провода и разъемы соединительных кабелей,  прикасаться к экрану и тыльной стороне монитора, размещать на рабочем месте посторонние предметы, вставать со своих мест, когда в кабинет входят посетители.

         3.6.  В случае поломки не пытайтесь самостоятельно устранять неисправности в работе компьютера, аппаратуры; при неполадках и сбоях в работе   техники   немедленно   прекратите   работу   и сообщите об этом преподавателю.

4. Требования безопасности при аварийных ситуациях
4.1.При появлении дыма, запаха гари или при пожаре:

· немедленно прекратите работу;

· нажмите любую аварийную клавишу, находящуюся на стене возле каждого компьютера;

· сообщите преподавателю;

· соблюдайте спокойствие;

· согласно плану эвакуации покиньте помещение;

4.2. При прекращении подачи электроэнергии сообщить педагогу, который должен отключить электрооборудование из сети (розетки),  оценить ситуацию и в случае необходимости организовать эвакуацию из помещения.

  4.3. Если произошел несчастный случай или при недомогании следует прекратить занятие, сообщить педагогу о случившемся, который должен решить  вопрос о дальнейших действиях, сохранить обстановку места происшествия (если это не угрожает здоровью и окружающим).

4.4. При затоплении помещения, при возникновении пожара сообщить педагогу, который должен отключить подачу электроэнергии на щитке, провести эвакуацию.                                

Правила поведения учащихся в компьютерном классе

1. В кабинет информатики входите только в сменной обуви, чистой, сухой одежде.

2. Спокойно заходите в кабинет и занимайте свое место за партой.

3. К работе за компьютером допускаются учащиеся, которые знакомы с техникой безопасности.

4. Начинайте и заканчивайте работу за компьютером только по указанию преподавателя.
5. Вы отвечаете за состояние рабочего места и сохранность размещенного на нем оборудования.

6. Соблюдайте чистоту и порядок.

7. Спокойно выходите из кабинета на перемену.

8. На перемене находиться в классе запрещено.
9. Дежурные по классу обязаны:
· выносить мусор из кабинета.

Инструкция по технике безопасности в компьютерном классе

1. Начинайте и заканчивайте работу за компьютером только по указанию преподавателя.
2. Будьте   внимательны,   дисциплинированны,   осторожны, точно выполняйте указания учителя.

3. Соблюдайте  расстояние  до  экрана  монитора -60-70 см.
4. При работе за компьютером запрещается:
· трогать соединительные провода, электрические розетки;

· прикасаться к тыльной стороне всех устройств;

· включать и выключать электрический щит;

· самим устранять любые неисправности в работе аппаратуры;

· класть вещи на аппаратуру;

· работать вдвоем за одним компьютером.

5)        При появлении дыма, запаха гари:

· немедленно прекратите работу;

· нажмите любую аварийную клавишу, находящуюся на стене возле каждого компьютера;

· сообщите преподавателю.

6)        При пожаре:
· соблюдайте спокойствие;

· отключите электрический щит;

· покиньте помещение;

· позвоните по телефону 010.
ЗАПОМНИТЕ! К каждому рабочему месту подведено опасное для жизни напряжение.
Во время работы следует быть предельно внимательным.

Во избежание несчастного случая, поражения электрическим током, поломки оборудования рекомендуется выполнять следующие правила:

· Входите в компьютерный класс спокойно,  не торопясь, не толкаясь, не задевая мебель и оборудование и только с разрешения преподавателя.

· Не включайте и не выключайте компьютеры без разрешения преподавателя.

· Не трогайте питающие провода и разъемы соединительных кабелей.

· Не прикасайтесь к экрану и тыльной стороне монитора.

· Не размещайте на рабочем месте посторонние предметы.

· Не вставайте со своих мест, когда в кабинет входят посетители.

· Не пытайтесь самостоятельно устранять неисправности в работе аппаратуры; при неполадках и сбоях в работе   компьютера   немедленно   прекратите   работу   и сообщите об этом преподавателю.

· Работайте  на  клавиатуре  чистыми,   сухими   руками;
легко нажимайте на клавиши, не допуская резких ударов и не задерживая клавиши в нажатом положении.

ЗАПОМНИТЕ! Если не принимать мер предосторожности, работа за компьютером может оказаться вредной для здоровья.
Чтобы не навредить своему здоровью, необходимо соблюдать ряд простых рекомендаций:

Неправильная посадка за компьютером может стать причиной боли в плечах и пояснице. Поэтому садитесь свободно, без напряжения, не сутулясь, не наклоняясь и не наваливаясь на спинку стула. Ноги ставьте прямо на пол, одна возле другой, не вытягивайте их и не подгибайте.

Если стул с регулируемой высотой,  то ее следует отрегулировать так, чтобы угол между плечом и предплечьем был чуть больше прямого. Туловище должно находиться от стола на расстоянии 15-16 см. Линия взора должна быть направлена в центр экрана. Если вы имеете очки для постоянного ношения, работайте в очках. Плечи при работе должны быть расслаблены. Предплечья должны находиться на той же высоте, что и клавиатура.

При напряженной длительной работе глаза переутомляются, поэтому каждые 5 минут отрывайте взгляд от экрана и смотрите на что-нибудь, находящееся вдали.

Приложение №3
Тематический план
	№

п/п
	Название раздела, темы
	Количество часов
	Дата
	Формы контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	
	

	I.
	Вводное занятие. 
	
	
	
	
	Первичная диагностика

	1
	Материалы, инструктаж по ТБ.
	2
	2
	
	
	наблюдение

	  II.
	Оригами. 
	
	
	
	
	

	2
	Изготовление модели «Кузнечик»
	2
	1
	1
	
	наблюдение

	3
	Изготовление  модели «Тюльпан»
	2
	1
	1
	
	наблюдение

	4
	Изготовление  модели «Ирис»
	2
	
	2
	
	наблюдение

	5
	Изготовление  модели «Голова медведя»
	2
	
	2
	
	наблюдение

	6
	Изготовление  модели «Простой самолет»
	2
	
	2
	
	наблюдение

	   7
	Изготовление  модели «Божья коровка»
	2
	
	2
	
	наблюдение

	   8
	Изготовление  модели «Муравей»
	2
	
	2
	
	наблюдение

	   9
	Изготовление  модели «Попугай»
	2
	
	2
	
	наблюдение

	10
	Изготовление  модели «Голубь»
	2
	
	2
	
	наблюдение

	11
	Изготовление  модели «Воробей»
	2
	
	2
	
	наблюдение

	12
	Изготовление  модели «Пингвин»
	2
	
	2
	
	наблюдение

	13
	Изготовление  модели «Цветная вертушка»
	2
	
	2
	
	наблюдение

	14
	Изготовление  модели «Простая лодка»
	2
	
	2
	
	наблюдение

	15
	Изготовление  модели «Двойная лодка»
	2
	
	2
	
	наблюдение

	16
	Изготовление  модели «Катамаран»
	2
	
	2
	
	наблюдение

	17
	Изготовление  модели «Тюлень»
	2
	
	2
	
	наблюдение

	18
	Изготовление  модели «Слон»
	2
	
	2
	
	наблюдение

	19
	Изготовление  модели «Кит»
	2
	
	2
	
	наблюдение

	20
	Изготовление  модели «Лягушка»
	2
	
	2
	
	наблюдение

	21
	Изготовление  модели «Шлем самурая»
	2
	
	2
	
	наблюдение

	22
	Изготовление  модели «Фотоаппарат»
	4
	1
	3
	
	наблюдение

	23
	Изготовление  модели «Водяная бомба»
	2
	
	2
	
	наблюдение

	24
	Изготовление  модели «Елка»
	6
	1
	5
	
	наблюдение

	
	Итого:
	54
	4
	50
	
	

	III.
	Квиллинг
	
	
	
	
	

	25
	Вводное занятие. Материалы, инструктаж по т/б.
	2
	2
	
	
	опрос

	26
	Изготовление ролл (базовый, свободный, капля, листочик, квадрат, треугольник)
	2
	1
	1
	
	наблюдение

	27
	Изготовление сувенира «Розочка»
	2
	1
	1
	
	наблюдение

	28
	Вытягивание объемных роллов
	4
	1
	3
	
	наблюдение

	29
	Изготовление открытки «Поздравляем»
	4
	1
	3
	
	наблюдение

	30
	Изготовление открытки «Летний зной»
	4
	1
	3
	
	наблюдение

	31
	Изготовление веера
	8
	1
	7
	
	наблюдение

	32
	Изготовление карнавальной маски
	8
	1
	7
	
	наблюдение

	33
	Изготовление елочного украшения «Снежинка»
	6
	1
	5
	
	наблюдение

	34
	Изготовление открытки «Хризантемы»
	8
	1
	7
	
	наблюдение

	
	Итого:
	48
	11
	37
	
	

	IV.
	PaperCraft
	
	
	
	
	

	35
	Ознокомление с техникой «паперкрафт». Что такое пепакур?
	2
	2
	
	
	Промежуточная аттестация

	36
	История бумажного моделирования.
	2
	2
	
	
	наблюдение

	37
	Техника изготовления моделей. Правильность чтения схем.
	4
	
	4
	
	наблюдение

	37
	Вырезание паперкрафт схемы.
	4
	1
	3
	
	наблюдение

	39
	Сгибание деталей в паперкрафт
	3
	1
	2
	
	наблюдение

	40
	Основы склеивания.
	3
	1
	2
	
	наблюдение

	41
	Моделирование. «Пингвин». Вырезка и склейка
	3
	
	3
	
	наблюдение

	42
	«Верный друг-собака». Вырезка и склейка
	3
	
	3
	
	наблюдение

	43
	«Крошка барсук». Вырезка и склейка
	3
	
	3
	
	наблюдение

	44
	«Сова». Вырезка и склейка
	3
	
	3
	
	наблюдение

	45
	«Петух. Вырезка и склейка
	3
	
	3
	
	наблюдение

	46
	«Котик». Вырезка и склейка
	3
	
	3
	
	наблюдение

	47
	«Лосяш». Вырезка и склейка
	3
	
	3
	
	наблюдение

	48
	Изготовление пингвина
	3
	
	3
	
	наблюдение

	49
	Изготовление кролика
	3
	
	3
	
	наблюдение

	50
	Изготовление лягушки
	3
	
	3
	
	наблюдение

	51
	Изготовление бабочки
	3
	
	3
	
	наблюдение

	52
	Изготовление воробья
	3
	
	3
	
	наблюдение

	53
	Изготовление ёлочного шара
	2
	
	2
	
	наблюдение

	54
	Изготовление сердца
	3
	
	3
	
	наблюдение

	55
	Изготовление звезды
	3
	
	3
	
	наблюдение

	56
	Изготовление ёлки
	3
	
	3
	
	наблюдение

	57
	Итоговое занятие
	1
	
	1
	
	Промежуточная аттестация

	
	Итого
	66
	7
	59
	
	

	V
	Использование компьютерных технологий
	
	
	
	
	

	58
	История возникновения и развития «3Dмоделирования».
	2
	2
	
	
	опрос

	59
	Общие сведения о персональный компьютер. Составление объявления
 втекстовом    процессоре Microsoft Word
	6
	2
	4
	
	наблюдение

	60
	Работа в редакторе трехмерной

графики Pepakura designer.
	8
	3
	5
	
	наблюдение

	61
	3D моделирование паук
	6
	2
	4
	
	наблюдение

	62
	3D моделирование дракон
	6
	2
	4
	
	наблюдение

	63
	3D моделирование самолёт
	6
	
	6
	
	наблюдение

	64
	3D моделирование ракета
	6
	
	6
	
	наблюдение

	64
	3D моделирование
	6
	
	6
	
	наблюдение

	65
	Итоговое занятие
	2
	1
	1
	
	итоговая аттестация


Приложение №4
Вводная анкета

1. Как к тебе обратиться?

2. Знакомы ли тебе темы программы «Пепакура»?
                                                              а) да

б) нет
в) затрудняюсь ответить 
г) другое:

3. Какие аспекты этой темы тебе интересны

а) работа на компьютере в программе Pepakura 
б) вырезать и склеивать изготовленные изделия 
в) воплощать в жизнь своих любимых кумиров
 Другое:

4. Определи свой уровень подготовки к изучению этого курса 1
2
3
4
5

5. Отметь чем ты больше пользуешься в программе Pepakura

	
	Постоянно использую
	Использую
	Пользуюсь редко
	Никогда не использую

	Кнопка "Печать"
	
	
	
	

	Кнопка

"Нумерация клапанов"
	
	
	
	

	Кнопка "Разделение
детали"
	
	
	
	

	Кнопка "Отображение

текстуры"
	
	
	
	


6. Напиши свои ожидания по результатам работы курса


Задание

по теме «Использование компьютерных технологий»

Виды дизайна

Заполнить таблицу.

	1.

[image: image1.jpg]




	2.

[image: image2.jpg]




	3.

[image: image3.jpg]





	
	
	

	4

[image: image4.jpg]




	5.
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	6.
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	7.
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	8.
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	9.
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Ответы: 1.Промышленный дизайн. 2.Web-дизайн. 3.Архитектурный дизайн. 4.Ландшафтный дизайн. 5.Полиграфический дизайн. 6.Графический дизайн. 7.Дизайн интерьера. 8.Световой дизайн, 9.Имидж дизайн.

Диагностическое задание (исходящий контроль)

Задание №1 Тест

Выбери правильный ответ:

1. Как называют человека, работающего с 3D-моделями?

а) 3D-художник; б) 3D-механик; в) 3D-строитель;

г) 3D-рисовальщик.

2. В каких отраслях используют 3D-моделирование? (Выберите несколько ответов)

а) дизайн;

б) археология; в) образование; г) инженерия.

3. В каких направлениях используется 3D-моделирование в медицине? (Выберите два варианта)

а) выявление заболеваний сердечно-сосудистой системы;

б) создание и конструирование протезов; в)точечная и комплексная томография. г)

4. Первым этапом при оцифровке источника и создании 3D-модели является? а) анимация;

б) освещение; в)моделирование; г) текстурирование.

5. Интерес к моделированию появился благодаря крупнейшим индустриям развлечения а) кино и видео игры;

б) кино, видео игры и виртуальная реальность;

в) кино, видео игры и видео;

г) компьютерные игры.

6. Какова точность воссоздания 3D-моделей артефактов? а) очень низкая;

б) низкая; в) средняя; г) высокая.

7. Что из перечисленного не является программным обеспечением для создания 3D- моделирования.

а) Pepakura designer; б) PepakuraViewer; в) Blender;

г) Microsoft Office PowerPoint.

8. Выберите верную расшифровку аббревиатуры "3D" а) 3 Doctors;

б) 3 Dimensions;

в) 3 Digitals;

г) 3 Diamonds.

9. Из чего состоит любой объект в 3d-моделях? а) платформа;

б) плацдарм; в) полигон; г) поле.

10. Какие модели воспроизводят геометрические, физические и другие свойства объектов в материальной форме?

а) табличные

б) предметные

в) информационные

	Теория

10 тестовых вопросов
	Правильность ответа

(1-3 баллов)
	Сумма баллов:


Задание №2

	№
	Практическое задание
	Правильность выполнения (1-9 баллов)

	1
	Выбрать инструменты и материалы для создания 3D

моделей.
	

	2
	Включение/выключение
освещения
в
программе

Pepakura designer.
	

	3
	На панели управления в программе Pepakura designer

показать разделение/объединение граней.
	

	4
	На панели управления в программе Pepakura designer

показать пересчёт всех выкроек.
	

	5
	На панели управления в программе Pepakura designer показать
включение/отключение
режима
отображения номеров страниц.
	

	
	Сумма баллов:
	


Учет творческой активности учащегося за полугодие

	№
	Название конкурса, мероприятия, соревнования и

т.д.
	Уровень
	Результат

	1
	
	
	

	2
	
	
	

	3
	
	
	

	4
	
	
	


Сумма баллов:

Диагностическое задание к программе (промежуточный контроль)

Задание №1 Тест

Задание: выбрать правильный ответ.

1. Проекционное черчение – это?

а) отображение пространственных объектов на плоскость;

б) отображение объектов на плоскость;

в) отображение пространственных объектов.

2. Аксонометрические проекции – это?
а) изображения геометрических предметов на чертеже при помощи параллельных проекций;

б) изображения геометрических предметов на чертеже при помощи кривых проекций; в) изображения объектов на чертеже при помощи параллельных проекций.

3. Sketchup- это?

а) программа для моделирования сложных трёхмерных объектов;

б) программа для моделирования относительно простых двухмерных объектов;

в) программа для моделирования относительно простых трёхмерных объектов — строений, мебели, интерьера.

Задание №2

	№
	Практическое задание
	Правильность

выполнения (1-9 баллов)

	1
	Инструменты и материалы для создания 3D моделей
	

	2
	Импорт 3D моделей
	

	3
	Экономичное
расположение
деталей
развёртки

модели в Pepakura designer
	

	4
	Распечатывание развертки
	

	5
	Вырезание деталей
	

	
	Сумма баллов:
	


Учет творческой активности учащегося за полугодие

	№
	Название конкурса, мероприятия, соревнования и

т.д.
	Уровень
	Результат

	1
	
	
	

	2
	
	
	

	3
	
	
	

	4
	
	
	


Сумма баллов

Диагностическое задание (итоговый контроль)

Задание №1 Тест

1. Дайте определение термину Моделирование.

а) назначение поверхностям моделей растровых или процедурных текстур; б) установка и настройка источников света;

в) создание трёхмерной математической модели сцены и объектов в ней;

г) вывод полученного изображения на устройство вывода - дисплей или принтер.

2. Что такое рендеринг?

а) трёхмерные или стереоскопические дисплеи; б) установка и настройка источников света;

в) построение проекции в соответствии с выбранной физической моделью;

г) Вывод полученного изображения на устройство вывода - дисплей.

3. Где применяют трехмерную графику (изображение)?

а) науке и промышленности, компьютерных играх, медицине;

б) кулинарии,общепитах; в) торговли;

г) стоматологии.

4. Последовательность изготовления 3D модели

а) импорт развертки, выделение основных узлов и деталей, упрощение оригинала в программе Pepakura designer, распечатка модели;

б) распечатка модели; в) импорт развертки;

г) выделение основных узлов и деталей, упрощение оригинала в программе Pepakura designer.

5. Рисунки, карты, чертежи, диаграммы, схемы, графики представляют собой модели следующего вида:

а) табличные информационные;

б) математические;

в) натурные;

г) графические информационные.

6. Программные обеспечения, позволяющие создавать трёхмерную графику это... а) Blender Foundation Blender, Pepakuradesigner Pepakura Viewer;

б) AutoPlay Media Studio; в) Adobe Photoshop;

г) FrontPage.

7. К числу математических моделей относится:

а) формула корней квадратного уравнения;

б) правила дорожного движения; в) кулинарный рецепт;

г) милицейский протокол.

8. Процесс построения информационных моделей с помощью формальных языков называется:

а) планированием; б) визуализацией; в) формализацие; г) редеринг.

9. Математическая модель объекта:

а) созданная из какого-либо материала модель, точно отражающая внешние признаки объекта-оригинала;

б) совокупность данных, содержащих информацию о количественных характеристиках объекта и его поведении в виде таблицы;

в) совокупность записанных на языке математики формул, отражающих те или иные свойства объекта-оригинала или его поведение;

г) установка и настройка источников света.

10. Сколько существует основных этапов разработки и исследование моделей на компьютере:

а) 5

б) 6

в) 3

г) 2

	Теория

10 тестовых вопросов
	Правильность ответа

(1-3 баллов)
	Сумма баллов:


Задание №2

	№
	Практическое задание
	Правильность

выполнения (1-9 баллов)

	1
	Импорт 3D моделей
	

	2
	На панели управления в программе Pepakura designer

включить/отключить нумерацию клапанов деталей
	

	3
	Увеличение
и
уменьшение
развёртки
модели
в

Pepakura designer.
	

	4
	Распечатка развертки
	

	5
	Вырезание деталей. Склейка 3D модели
	

	
	Сумма баллов:
	


Учет творческой активности учащегося за полугодие

	№
	Название конкурса, мероприятия, соревнования и

т.д.
	Уровень
	Результат

	1
	
	
	

	2
	
	
	

	3
	
	
	

	4
	
	
	


Сумма

Карточка индивидуального развития ребенка

Фамилия, имя
 Возраст


 Название творческого объединения 


                            Педагог


 Дата начала наблюдения 

 
	Качества
	Оценка качеств (в баллах) по времени

	
	Исходное состояние
	Через полгода
	Через год

	Мотивация к занятиям
	
	
	

	Познавательная нацеленность
	
	
	

	Творческая активность
	
	
	

	Умения работы с бумагой
	
	
	

	Достижения
	
	
	


Участие в конкурсах, выставках и др.:

