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На данный момент во многих общеобразовательных школах из обучения был выведен такой предмет как черчение, либо преподавание его ограничилось одним годом изучения, хотя в техникумах и ВУЗах по-прежнему обучение ведется с расчетом на то, что студент уже в школе познакомился с основами проекционного черчения.  Можно предположить, что большинство из мальчиков в будущем выберут инженерно – конструкторскую деятельность, поэтому знание основ проекционного черчения им необходимо.

 В производстве сегодня наиболее эффективным из всех известных направлений работ, обеспечивающих главный производственный эффект, является автоматизированное проектирование, осуществляемое на базе современной вычислительной техники. Сфера применения таких систем обширна, но наиболее интенсивно системы автоматизированного проектирования используются в инженерно – конструкторской деятельности для изготовления компьютерных чертежей, поскольку именно компьютерный чертеж является той красной нитью информации, которая связывает идею конструктора с возможностью реализации его замысла. Создание именно подобного «сквозного» цикла передачи информации является главной из множества задач в использовании новых информационных технологий. Сегодня в этом направлении одну из главных ролей играет компьютерная графика.

Курс черчения в том виде, каким он был сформирован несколько десятилетий назад, сегодня отстает от современных требований, главным из которых является – компьютеризация.

Содержание программы

Индивидуальный проект «Моделирование в КОМПАС – 3D» направлен на формирование и развитие творческих качеств личности, культуры современного графического труда. 

Проект  рассчитан на 34 часа, 1 час в неделю. Занятия ведутся с постоянной опорой на практику.

Цель данного курса – обучение учащихся графической грамоте с использование компьютерных технологий, в данном случае с использованием программы КОМПАС – 3D.
Основными задачами курса являются:

· ознакомление с процессом проектирования, осуществляемого  средствами компьютерной графики; 

· развитие образного мышления учащихся;

· расширение и углубление политехнического кругозора учащихся.
Общеучебные умения формируемые при изучении курса 
Умение планировать текущую работу,

· Умение осуществлять самоконтроль и самоанализ учебной деятельности;

· Умение устанавливать причинно-следственные связи, пользоваться исследовательскими умениями;

· Умение пользоваться компьютерным источником информации;
Требования к минимально необходимому уровню знаний, умений и навыков учащихся:
       Учащиеся должны знать основы информатики в соответствии с программой 11 класса.

Планируемые результаты освоения программы

Личностные

· осознание красоты и значимости изучаемого предмета через познание интересных и редких математических фактов
· знакомство с фактами, иллюстрирующими важные этапы развития математики
· способность к эмоциональному восприятию математических объектов, рассуждений, решений задач, рассматриваемых проблем;
· умение строить речевые конструкции (устные и письменные) с использованием изученной терминологии и символики, понимать смысл поставленной задачи. Осуществлять перевод с естественного языка на математический и наоборот.
Метапредметные
· умение планировать свою деятельность при решении учебных математических задач, видеть различные стратегии решения задач, осознанно выбирать способ решения;
· умение работать с учебным математическим текстом (находить ответы на поставленные вопросы, выделять смысловые фрагменты);
· умение проводить несложные доказательные рассуждения, опираясь на изученные определения, свойства, признаки; распознавать верные и неверные утверждения; иллюстрировать примерами изученные понятия и факты; опровергать с помощью конкретных примеров неверные утверждения;
· умение действовать в соответствии с предложенным алгоритмом, составлять несложные алгоритмы вычислений и построений;
· применение приёмов самоконтроля при решении учебных задач;
· умение видеть математическую задачу в несложных практических ситуациях.
Предметные
· владение базовым понятийным аппаратом по основным разделам содержания;
· владение навыками вычислений с натуральными числами, обыкновенными и десятичными дробями
· умение решать логические задачи
· умение решать текстовые задачи арифметическим способом, используя различные стратегии и способы рассуждения;
· усвоение на наглядном уровне знаний о свойствах плоских и пространственных фигур; приобретение навыков их изображения; умение использовать геометрический язык для описания предметов окружающего мира;
· умение решать простейшие комбинаторные задачи перебором возможных вариантов.
В результате изучения курса одиннадцатиклассник научится:
· анализировать и осмысливать текст задачи; моделировать условие с помощью схем, рисунков; строить логическую цепочку рассуждений; критически оценивать полученный ответ;
· решать задачи из реальной практики
· применять правила устного счета с двузначными  и трехзначными числами
· извлекать необходимую информацию из разных источников и осуществлять самоконтроль;
·  строить речевые конструкции;
· изображать геометрические фигуры с помощью инструментов и конструировать их
·  выполнять вычисления с реальными данными;
· выполнять проекты по всем разделам данного курса;
Тематическое планирование

	№ п/п
	Наименование разделов
	Кол-во часов
	Форма контроля

	1
	Знакомство с системой автоматизированного проектирования КОМПАС – 3D 
	1
	Тестирование

	2
	Построение двухмерных объектов.
	10
	Защита творческой работы

	3
	Построение трехмерных моделей.
	14
	Защита творческой работы

	4
	Проектная работа.
	9
	Защита творческой работы


4

